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ZAWARNING: PHOTOSENSITIVITY/EPILEPSY/SEIZURES 


READ BEFORE USING YOUR PLAYSTATION®2 COMPUTER ENTERTAINMENT SYSTEM. 

A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures or blackouts when 
exposed to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or backgrounds 
on a television screen or when playing video games may trigger epileptic seizures or blackouts in 
these individuals. These conditions may trigger previously undetected epileptic symptoms or 
seizures in persons who have no history of prior seizures or epilepsy. If you, or anyone in your 
family, has an epileptic condition or has had seizures of any kind, consult your physician before 
playing. IMMEDIATELY DISCONTINUE use and consult your physician before resuming gameplay — 
if you or your child experience any of the following health problems or symptoms: 


° dizziness ¢ disorientation 
altered vision * seizures 
* eye or muscle twitches ¢ any involuntary movement or convulsion 


¢ loss of awareness 
RESUME GAMEPLAY ONLY ON APPROVAL OF YOUR PHYSICIAN. 


Use and handling of video games to reduce the likelihood of a seizure 
¢ Use ina well-lit area and keep as far away as possible from the television screen. 
¢ Avoid large screen televisions. Use the smallest television screen available. 
¢ Avoid prolonged use of the PlayStation 2 system. 
Take a 15-minute break during each hour of play. 
¢ Avoid playing when you are tired or need sleep. 


Stop using the system immediately if you experience any of the following symptoms: 
lightheadedness, nausea, or a sensation similar to motion sickness; discomfort or pain in the 
eyes, ears, hands, arms, or any other part of the body. If the condition persists, consult a doctor. 


WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS: 

Do not connect your PlayStation 2 system to a projection TV without first consulting the user manual 
for your projection TV, unless it is of the LCD type. Otherwise, it may permanently damage your 
TV screen. 


HANDLING YOUR PLAYSTATION 2 FORMAT DISC: 

¢ This disc is intended for use only with PlayStation 2 consoles with the NTSC U/C designation. 

¢ Do not bend it, crush it or submerge it in liquids. 

¢ Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other source of heat. 

¢ Be sure to take an occasional rest break during extended play. 

¢ Keep this compact disc clean. Always hold the disc by the edges and keep it in its protective 
case when not in use. Clean the disc with a lint-free, soft, dry cloth, wiping in straight lines 
from center to outer edge. Never use solvents or abrasive cleaners. 
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BASIC CONTROLS 


BASIC BATTLE RULES 


MOVEMENT IN BATTLE 


MOVE TO FOREGROUND: DIRECTIONAL BUTTON § + © BUTTON. 
MOVE TO BACKGROUND: DIRECTIONAL BUTTON + @ BUTTON 


These comtitar alone you to. move between the stage’s background — 
and foreground. - n 


~ 


WATER-WALKING JUTSU: DIRECTIONAL BUTTONS —~ 
- You can use chakra to walk on the surface of water. If you run out of 
chakra, you'll fall into the water and take damage. 


After you've Knocked an opponent through the air with an attack, 
you can instantly circle around the opponent and deal an 
extra hit before they come to their senses. 


EXTRA HIT COUNTER: © BUTTON “5 ime 

While your opponent is performing an extra hit on you, an icon 

displayed at the bottom of the screen. If you press the © button 
‘icon is being displayed, you will evade the extra hit and 

‘extra hit counter.” It is also popes when your opponent is 
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JUTSU CLASH 


PAUSE MENU 


Return to Character Select: Ends the battle and returns to the 
NOTE: Return to Character Select cannot be used in Ultimate Contest mode. 
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AS YOUR OPPONENT'S ATTACK 
By pressing the MEM button / GEM 


aSSTANT ; — 

You'll avoid hitting the ground hard and will reduee-the amount: 
damage received. : sien 

GUARD BREAK: DIRECTIONAL BUTTON § + © Bi 

You can break through your enemy's guard stance using a low 
attack. Note: Controls differ for some characters. 
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ITEM EXAMPLES 
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On the game's Title Screen, choose “New 
start from the beginning or “Load Game” to 
with previously saved data, , 


GAME MODE SELECTION 

Use the directional buttons or the left an: 

select a mode, and press the @ button to< 
~your selection. For descriptions of each g 


MOVEMENT 


CONVERSATIONS 


INFORMATION DISPLAY SCREEN 
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MENU SCREEN 
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CUSTOMIZING 


MISSIONS 


SELECT STORY 


CHARACTER SELECTION 
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STAGE SELECTION 


BATTLE SETTINGS 


SETTINGS] 
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by pressing left or right on 


CHARACTER AND STAGE SELECTION 


PRACTICE SETTINGS _ 


THE BREAK | 


TREE CLIMBING 


NICE GUY’S EXERCISES 


TENTEN’S TARGET PRACTICE DOJO 


modes for you. You can change your guide ninja in 
Adjust Settings. See page 21 for more details. 
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A\ AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE 


A LIRE AVANT D’UTILISER VOTRE CONSOLE DE JEU PLAYSTATION@2. 


Certaines personnes sont susceptibles de faire des crise d’épilepsie comportant, le cas échéant, 
des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses 
fortes ; succession rapide d’images ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou 
d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo 
comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont 
jamais été sujettes elles-mémes a des crises d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre 
famille avez déja présenté des symptdmes liés a l’épilepsie (crise ou perte de conscience) en | 
présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents 
se doivent également d’étre particuliérement attentifs 4 leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des 
jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble 
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de |'orientation, mouvement 
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de 
jouer et consulter un médecin. 


Précautions a prendre dans tous les cas pour I’utilisation d’un jeu vidéo 

¢ Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de 
votre écran. 

¢ Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a bonne 
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. 

¢ En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 

¢ Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. 


Arrétez immédiatement d’utiliser la console si vous ressentez l’un des symptomes suivants : 
faiblesse, nausée ou sensation similaire de mal du virtuel ; géne ou douleur aux yeux, oreilles, 
mains, bras ou tout autre partie du corps. Si ces symptémes persistent, consultez un médecin. 


AVERTISSEMENT AUX UTILISATEURS DE TELEVISIONS A RETROPROJECTION : 

Ne raccordez pas votre console PlayStation 2 a une télévision a rétroprojection avant d’avoir consulté 
le manuel de l'utilisateur de votre télévision, 4 moins qu’il ne s’agisse d’une télévision de type LCD. 
Dans le cas contraire, vous pourriez endommager |’écran de votre télévision de maniére irréversible. 


PREVABTENG D’UTILISATION DE VOTRE DISQUE PLAYSTATION 2 : 
¢ Ce disque contient un logiciel destine au systéme de loisir interactif PlayStation®2 
commercialisé dan les pays utilisant le systeme PAL. 

¢ Veillez 4 ne pas le plier, |’écraser ou l'immerger dans un liquide. 

¢ Ne laissez pas le disque prés d’une source de chaleur, a la lumiére directe du soleil ou dans un 
endroit humide. 

¢ Lorsque vous jouez pendant des périodes prolongées, assurez-vous de faire des pauses de 
temps a autre. 

¢ Veillez 4 garder ce disque propre. Lorsque vous manipulez le disque, évitez de toucher sa 
surface. Tenez-le par ses bords et remettez-le dans son boitier lorsque vous ne I'utilisez pas. 


Si la surface du disque est sale, essuyez-la avec un chiffon doux et sec, en allant du centre au 
bord du disque. N’utilisez jamais de solvant ou de produit nettoyant abrasif. 
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Saut (appuyer 
pour effectuer Bes bie 3 


Touche ® : : Préparation d'un Jut 


Touche START : Menu Pause 


‘© Seules les manette analogique (DUALSHOCK®2) 
‘sont prises en charge par ce jeu. Le bon fonction- 
Nement avec d’autres.manettes n'est pas garanti, 
* Pour jouer contre Ut ami, Vous Gevez-brancher une 
autre manette analogique (DUALSHOCK®2) dans le port de manette N° 2. : 
* Al'exception des. modes Duel et Entrainement d’iruka, tous les modes doivent étre contré 
analogique (DUALSHOCK®2).branchée sur le port de manette. N24. y 
* Laconfiguration des touches indiquéé’ Surette page est une configuration par ven ‘Si vous soi or 
personnaliser la configuration des touches, vous pouvez le faire dans fe menu Fi S 
dans |'option Paramétres de manette du menu Pause (pendant un combat), 
* La fonction de vibration de la manette analogique (BUALSHOCK®2) peut 
de mode soit allumé ou non, dans le menti Réglage des paramétres ou 
Pause (pendant un combal). 


jours utiliser les manche analogiques pour jouer au jeu. 
* Dans ce manuel, 2 carps solos eu accra San 
ial brs Raega oar 


REGLES DE COMBAT DE BASE 


Ces commandes vous permettent de passer de | ‘arriére-plan a a l'avant-plan 
du décor, et vice-versa. 


JUTSU MARCHER SUR L’EAU : TOUCHES DIRECTIONNELLES _ 

~ Vous pouvez utilisez du chakra pour marcher sur la surface de |'eau. 
_ votre réserve de chakra est épuisée, vous tomberez dans |'eau et oe 
~ de-l'énergie. : 


ATTAQUES 


Quer vous vende rapper un arse aac ae A. 
attaque, vous pouvez tourner immédiatement autour de lui pour Iu Fe 
donner un coup supplémentaire avant cutee eee 


CONTRE D’UNE FRAPPE SUPPLEMENTAIRE : : TOUCHE © 
Lorsque votre adversaire effectue une frappe supplémentaire 
_une icéne s'affichera en bas de I'écran. 


~ Sivous appuyez sur la touche ® pendant que ricdne est 
~-vous-éviterez la frappe supplémentaire et effectuerez un « 
de frappe supplémentaire ». 
Bs 


~£t.quand votre adversaire effectue un contre de frappe 


supplémentaire sur vous, vous pouvez beac. de 
supplémentaire », 


Be 2 ee 


DUEL DE JUTSU 


to Oe 


MENU PAUSE a Ry 


mode. REMARQUE : SEE, : la Sélection de mode ne peut pas 


er ultime. ay 


Retourner a la Sélection du u personnage : » Met fin au combat et retourne a lécran | Stlection : 
‘personnage. REMARQUE : Retoumer Ja Sélection du personnage ne peut pas étre utilisé ~ 
dans le mode Défi ultime. 
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mi du Jutsu de substitution consomme du chakra. 


__REBOND :APPUYEZ SUR LA TOUCHE © QUAND VOUS ETES DANS LES 
AIRS OU QUAND VOUS ETES ECRASE SUR LE SOL OU CONTRE UN MUR 
Vous éviterez de frapper le sol ou mur de plein fouet, ce qui 
réduira vos dommages recus. 


PARADE DE GARDE : TOUCHE DIRECTIONNELLE § + . TOUCHE @ 
Vous pouvez contourner la garde de défense de votre adversaire 
en utilisant une attaque basse. Remarque : les commandes— 
different pour certains personnages. 
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EXEMPLES D’OBJETS 


SAUVEGARDE ET 


PREPARATION DE LA MEMORY CARD 
(CARTE MEMOIRE) (8MB)(POUR PLAYSTATION®2) 


Tidapsios tee ok i choisissez « N 


pour démarrer du début, ou « Charger une 
fz a pour charger une ia avec es Gonntee al 
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DEPLACEMENTS 


E: = Pe h or 
ee =i tied ae 


i ‘adi 


DEPLACER LA CAMERA _ 
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ECRAN D'AFFICHAGE DES INFORMATIONS 


ECRAN MENU 


= TCO 5 
© ESTRUS 3 
= GUISSIOND > 

5 SROUSTR 9 


BU aaa llr 8 ta saison de Naruto. 
5 Pour plus d'informations, référez-vous a la page 43. 


SAUVEGARDER _ Gig? 
Permet de sauvegarder les données de la partie en. cours. 


MOUVEMENT DE LA CARTE 
Ceci vous permet de vous déplacer vers d divers endroits-dans 
le Village de la feuille cachée. 


PERSONNALISATION 


MISSIONS 


SHURIKEN MODE. 


SELECTION DE L’HISTOIRE 


SELECTION D’UNE SCENE 


CONDITIONS DE REUSSITE 


SELECTION DU PERSONNAGE _ 


SELECTION DU DECOR 


Rash Uhewegh the bony 
street! 


PARAMETRES DE COMBAT 


SELECTION DU PERSONNAGE ET DU DECOR 


re adversaire ne ans pas. Cependant, si vous choisissez « 
etre Action, votre adversaire se déplacera. - 


Ce paramétré est activé lorsque vous définissez le comportement de radversaie 
(3 ‘pouvez choisir entre ‘quatre Options : « Facile », « Normal », « Difficile » et « Incroya 
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- Attaque eu 

Ce paramétré est active lorsque vous définissez-le- comportement de vad $ 
immobile ou Saut. Vous pouvez choisir entre quatre modéles d’ alleges «Cl 
« Combo », « Armes volanites>et “Ddgective SABRE 95 < 


Garde 
Ce paramétre est activé lorsque vous définissez le comportement de 
immobile ou Saut. Vous pouvez chisir si votre adversaire se 


Action : 
Ce paramétré est activé lorsque vous définissez le comp 
ou Saut. Choisissez si votre adversaire vous chasse 


MONTER A L’ARBRE 


—— 


DOJO D’ENTRAINEMENT AU TIR DE TENTEN 


GUIDE DU NINJA 


ENTRER UN MOT DE PASSE 


VOIR UN OBJET __ 


JOIN Us IN HOKAGE’S ROOM. 
THE OFFICIAL COMMUNLTY FOR | 
PpASSLONATE NARUTO GAME FANS! 


TOONAM !1 


© jetstream 


Your online source for the finest full-length anime. 
@ TOONAMIJETSTREAM.COM 
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Constructed from cold-cast porcelain, the 
GAARA SAND COFFIN statue arrives fully 
painted, and portrays Gaara executing his 
deadly "Sand Coffin" attack! 
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Limited Edition Statue 
Only 2,000 units worldwide! 
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www.shonenjump.com 
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45 : : 
On'sale at: WWW: shonenjump:con com 
Also available at your, local bookstore Cr mes 


MANGA| VOLUMES) 
#215/0N SALE NOW!, aad 3 


‘\ Movie and TV 
series also on) 
DVD! 


4) Includes -' extras! 
= Free) Naruto. CCG card in'specially, 
marked packages > — 
~ Extended \trailer, for, 
Naruto}The Movie: 
Ninja\Clash in}the 
the)L’and/of/Snow, 
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LIVE HELP NOW AVAILABLE ONLINE! 


Ever get stuck and just need that extra edge to beat the level? Having problems getting your game to work properly? Now you can get 
one-on-one help from NAMCO BANDA! Games America Inc. using your web browser! Simply go to livehelp.namco.com for more 
details. Live Counselors available from Sam-5pm Monday-Friday Pacific Time. 


NAMCO BANDA! Games America Inc. ATTN: Customer Service 4555 Great America Parkway, Suite 201 Santa Clara, CA 95054 


Before returning any defective materials to us, please contact us for a Return Merchandise Authorization (RMA) number. You can reach 
us at the address above, via e-mail at support@namcobandaigames.com or contact us at (408) 235-2222. Please note that any 
materials sent to us without an RMA number will be refused and retumed. We highly recommend that you use a traceable and / or 
insured method of shipping the materials to us. 


NAMCO BANDAI Games America Inc. Online: www.namcobandaigames.com Visit our Website to get information about our new titles. 


LIMITED WARRANTY: NAMCO BANDA! Games America Inc. warrants to the original purchaser that this NAMCO BANDA! Games 
America Inc. game pack shall be free from defects in material and workmanship for a period of ninety (90) days from the date of 
purchase. If a defect covered by this limited warranty occurs during this 90-day limited warranty period, NAMCO BANDAI Games 
America Inc. will repair or replace the defective game pack or component part , at its option, free of charge. This limited warranty does 
not apply if the defects have been caused by negligence, accident, unreasonable use, modification, tampering, or any other cause not 
related to defective material or workmanship. 


LIMITATIONS ON WARRANTY: Any applicable implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, are hereby 
limited to ninety (90) days from the date of purchase and are subject to the conditions set forth herein. In no event shall NAMCO 
BANDAI Games America Inc. be liable for consequential or incidental damages resulting from the possession or use of this product. The 
provisions of the limited warranty are valid in the United States only. Some states do not allow limitations on how long an implied 
warranty lasts, or exclusion of consequential or incidental damages, so the above limitation or exclusion may not apply to you. This 
limited warranty provides you with specific legal rights. You may have other rights which vary from state to state. 


DES CONSEILS MAINTENANT OFFERTS EN LIGNE! 


Vous étes bloqué(e) et vous avez besoin d'un petit coup de pouce pour passer au niveau suivant? Vous éprouvez des problémes a faire 

fonctionner votre jeu correctement? Vous pouvez maintenant recevoir de l'aide personnalisée de NAMCO BANDAI Games America Inc. 

en utilisant votre navigateur Web! Rendez-vous sur le site livehelp.namco.com pour plus de détails, Des conseillers sont disponibles de 
9h 00a 17 h 00 du lundi au vendredi, heure normale du Pacifique. 


NAMCO BANDA! Games America Inc. 
ALATTENTION DE : Service a la clientile (Customer Service) 4555 Great America Parkway, Suite 201 Santa Clara, CA 95054 U.S.A. 


Avant de retoumer tout produit défectueux, veuillez communiquer avec nous (service en anglais seulement) pour obtenir un numéro 
d'autorisation de retour de la marchandise (« RMA »). Vous pouvez nous joindre a I'adresse indiquée plus haut, par courriel a 
support@namcobandaigames.com ou directement par telephone en composant le (408) 235-2222. Veuillez prendre note que tout produit 
Ou accessoire retoumé sans numéro RMA sera refusé et retoumé a son expéditeur. Nous vous recommandons fortement d'utiliser un service 
de messagerie offrant des assurances ou un service de suivi comme méthode d'envoi pour nous retoumner un produit. 


NAMCO BANDAI Games America Inc. en ligne : www.namcobandaigames.com 
Visitez notre site Web pour obtenir des informations sur nos nouveaux titres. 


GARANTIE LIMITEE : NAMCO BANDA! Games America Inc. garantit a l'acheteur d'origine que cet ensemble de jeu de NAMCO BANDAI 
Games America Inc. sera exempt de toute defectuosité du matériel ou de fabrication pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours a 
compter de la date d’achat. Si une défectuosité couverte par cette garantie limitée se produit pendant cette période de garantie limitée 
de 90 jours, NAMCO BANDAI Games America Inc. reparera ou remplacera, a son gré, l'ensemble de jeu défectueux ou une de ses 
parties sans frais. Cette garantie limitée sera nulle et sans effet si la défectuosité découle de négligence, d'un accident, d'un usage 
abusif, d'une modification ou de toute autre cause non lige a la défectuosité du matériel ou de fabrication. 


LIMITES DE LA GARANTIE : Toute garantie tacite s'appliquant a la valeur marchande ou @ une condition propre a son utilisation dans un 
but précis sera limitée a la période de $0 jours a compter de la date d'achat précitée et sera assujettie aux conditions qui s'y rattachent. 
NAMCO BANDAI Games America Inc. ne sera en aucun cas tenu responsable des dommages accidentels ou indirects résultant de la 
possession ou de l'utilisation de ce produit. Les dispositions de cette garantie limitée ne sont valides qu’aux Etats-Unis et au Canada. 
Certains Etats ou provinces ne permettent pas dimposer des limites de la période de garantie ou des exclusions ou des limites 
vis-a-vis des dommages indirects ou accidentels. Le cas échéant, les exclusions et limites qui précédent peuvent ne pas s‘appliquer & 
vous. Cette garantie limitée vous octroie des droits précis sur le plan juridique. Vous pourriez avoir d'autres droits qui varient d'un Etat 
ou d'une province a l'autre. 
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